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Lebensspiel — Verlorener Sohn

Ein Spiel zur Geschichte aus Lukas 15, 11-32: Der verlorene Sohn.

Idee:

Das Leben wird gespielt. Die Kinder kdnnen zwischen verschiedenen Lebensstilen auswahlen. Das Spiel ist
so gestaltet, dass sie mehr Geld verlieren als gewinnen —und am Ende auf der ,,Séiliweid” Schweineweide
landen.

1. Die Kinder werden in 2-er oder 3-er Gruppen eingeteilt. Jede Gruppe erhilt ein , Lebensblatt” = sie
erhalten als Gruppe ein neues Leben. (Evtl. missen sie ihren bisherigen Besitz abgeben, z.B. das
mitgebrachte Zvieri).

2. Jede Gruppe erhalt ein Startkapital von 1000 S in Spielgeld.

3. Auf dem ,Lebensblatt” sind 45 Postenstationen vorgesehen. In gewissen Abstanden sind fest
eingetragen: ,Essen”, ,Ubernachtung, ,Ferien”. Diese miissen genau so besucht werden. Die dazwischen
liegenden Stationen kdnnen sie nach Wunsch machen. (Casino, Bar, Warenhaus usw.) Wenn die Gruppe
einen Posten besucht hat, quittiert der Leiter auf dem , Lebensblatt”!

4. Alle Posten sind mit einem Postenblatt gut beschriftet. Die Kinder sehen die Bedingungen und kénnen

sich entscheiden, was sie unternehmen wollen. (siehe unten)

Mitarbeiter:

1 Spielleiter: Er teilt die Gruppen ein, gibt das Startkapital aus / wiahrend dem Spiel ist er zustandig fir,
Marktplatz, Polizist, Arbeitsamt und ,,Séiliweid” (Schweineweide).

Weitere Mitarbeiter fur Postenbetreuung:

1 Person fiir Freunde kaufen und Bar

2 Personen fiir Casinobetrieb

1 Person fiir Reisebiliro und Warenhaus

1 Person fiir Jugendherberge und Imbiss-Stand

1 Person fir Hotel /Restaurant *****

Beschrieb: Es gibt folgende Posten = Moglichkeiten das Leben zu geniessen:

LFreunde” kaufen/verkaufen

- kaufe dir beliebig viele Freunde

- Du brauchst jedoch dazu schéne Kleider, und einen MP3 Player. (Karte bitte vorweisen)
- 1 Freund kostet 20 $ (Kinder erhalten eine Freund-Karte)

- Wenn du Geld benétigst, kannst du hier die Freunde wieder verkaufen fir 10 S.

«Bar” coole Getranke

- wenn du in die Bar willst, musst du mindestens 1 Freund mitbringen.

- Kosten fiir Getranke fir eure Gruppe 20 $

- Dazu fir jeden Freund, den ihr dabei habt 10 $

- Wenn du nicht fiir alle Freunde bezahlen willst, musst du sie abgeben!!!

Hinweis: Hier gibt es wirklich etwas zu Trinken fiir die Gruppe. (Spezielle Getrdnke mit Lebensmittelfarbe
préparieren. Z.B. 1 kleiner Becher je Kind ausschenken)

»Casino” das ist dein Glick!

- Bringe moglichst viele Freunde mit. Sie erhéhen deinen Gewinn.
Dein Gewinn erhéht sich mit jedem Freund um 10S

- Eintritt nur mit schonen Kleidern moglich!

- Eintrittskosten: ohne Freund 10 S // mit Freund(en) 20$
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Hinweis: Die Gliicksspiele im Casino miissen so angelegt sein, dass die Kinder kaum etwas gewinnen

kénnen. Jedes Gliicksspiel ist ein Posten auf dem Lebensblatt. Wenn auf dem Lebensblatt Essen oder

Ubernachtung folgen, miissen die Kinder weiter und das néchste Mal erneut Eintritt bezahlen.

4 Spiele:

- Zielwurf mit prdparierter Zielscheibe (die hohen Pluszahlen kénnen nicht erreicht werden, weil die Pfeile
dort nicht stecken, wegen hartem Hintergrund. Sie stecken nur im Minus...

- Zwirbeln (nur eine Méglichkeit fiir Gewinn 10 S, sonst alles Verluste..)

- Marmeln (Marmelbahn leicht schrég stellen, damit mehr Verlust)

-Blackbox (fiir 20 S darf die Box gedéffnet werden, nur ein oder max. zwei Mal sind max. 10 S darin.)

»Reisebiiro” Traumferien buchen

Mit dem Flugzeug:

- du brauchst Musik und schoéne Kleider
- Du kannst alle Freunde mitnehmen

- Preis: 300 S

Mit dem Auto:

- du brauchst einen MP3 Player

- du musst vier Freunde mitnehmen
- Preis: 200 $

Mit dem Velo:

- du verlierst den MP3-Player, die schonen Kleider

- du verlierst alle deine Freunde

- Preis: 100 $

Hinweis: Die Gruppe muss sich fiir eine Variante entscheiden und entsprechend bezahlen.

Warenhaus”
Kleider machen Leute!
- Topmodisch eingekleidet fiir nur 20 $ (Kinder erhalten eine Kleiderkarte)

Musik macht dich gliicklich.
- Mit dem neuen MP3 Player bist du dabei fiir nur 20 $ (Kinder erhalten eine MP3-Player-Karte)

Ubernachtung in der ,Jugendherberge”
- hier kannst du glinstig Gbernachten
- Du verlierst jedoch 2 Freunde.
Falls du keine Freunde hast, verlierst du Kleider und MP3 Player (in jedem Fall 2 Karten)
- Preis pro Ubernachtung fiir deine Gruppe: 30 $

Billig-Food ,,Imbiss-Stand“
- hier kannst du glinstig essen
- Du verlierst jedoch 1 Freund.
Falls du keine Freunde hast, verlierst du den MP3 Player oder Kleider (in jedem Fall 1 Karte)
- Preis fur das Essen fur deine Gruppe 10 $

Ubernachtung im ,,***** Hotel King“

- hier kannst du nobel tibernachten

- Du gewinnst 2 Freunde dazu.

- Natdrlich hast du nur Zutritt mit schonen Kleidern!
- Preis pro Ubernachtung fiir deine Gruppe: 80 $
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Restaurant ,, ***** Hotel King“

hier kannst du ein mehrgangiges Schlemmer-Menu geniessen.
- Du gewinnst 1 Freund dazu.

Natirlich hast du nur Zutritt mit schonen Kleidern!

Preis fir das gesamte Menu fiir deine Gruppe: 30 $

Markt: (Spielleiter)

- von Zeit zu Zeit (unregelmassig) und fir 5 Minuten ist der Markt am Marktplatz ge6ffnet.
- die Kleider und MP3 Player kénnen fiir 30 $ verkauft werden.

Unterwegs handeln
Die Gruppen konnen einander die Freunde, die Kleider und MP3-Player verkaufen zu einem beliebigen Preis
und so versuchen miteinander zu handeln.

Polizei
Der Polizist (Spielleiter) kann die Lebensblatter kontrollieren. War die Gruppe mehr als 1 x pro Tag in der Bar
=50 $ Busse! (1 Tag = von Ubernachtung zu Ubernachtung)

Die Gruppen besuchen nun also frei die Posten. So fillt sich ihr Lebensblatt. Die vorgegebenen Posten
missen sie besuchen. Das Ziel ist nun (das sagen wir natlrlich den Kindern nicht!!!!), dass sie moglichst alle
ihr Geld verlieren und kurz vor Spielende auf der Sauliweide (Schweineweide) landen!!

Wenn die Kinder also kein Geld mehr haben, melden sie sich beim Arbeitsamt.

LArbeitsamt” (dieses Schild steht etwas abseits, nicht so gut sichtbar mit folgendem Text)
,Dein Geld ist weg. Wie sollst du nun weiterleben kénnen? Vielleicht kann dir das Arbeitsamt eine gute
Stelle vermitteln!! Frage den Spielleiter, was du nun tun musst!

Die Gruppe kommt nun zum Spielleiter. Er schickt sie auf die ,,Soiliweid” (Schweineweide) = > in einen Raum,
den die Kinder, die noch im Spiel sind, nicht einsehen kénnen.

S0iliweid” (Schweineweide)
- Nichts anderes als Schweine hiiten ist dein Job!!
- Nehmt pro Gruppe ein Blatt und zahlt die Schweine. Wie viele hat es? Wenn ihr fertig seid, meldet es dem

Hinweis: Dort liegen Bldtter bereit mit vielen, sehr vielen Schweinen darauf. In der Hoffnung, dass keine
Gruppe die Schweine wirklich zéhlen kann. (die Anzahl ist geheim > nur der Spielleiter kennt sie!)

Sollten nicht alle Gruppen ihr Geld verloren haben, gehen wir bei Spielschluss doch alle auf die Séiliweide.
Der Spielleiter flttert die Schweine mit Smarties in einem ,Trog”. Die Kinder wollen nun sicher auch davon.
Der Spielleiter wehrt und sagt: ,,Dies ist nur fiir die Schweine.” Bloss wer Geld hat kann fiir 20$ ein Smarties
kaufen. So werden die Gruppen ihr Geld noch ganz los.

Anschliessend folgen einige Infos lber die Schweine und dann der 1. Teil der Andacht aus Lukas 15 (bis der
Vater ein Fest macht)

Zu diesem Fest werden wir dann alle auch eingeladen. Wir wechseln den Raum. Dort ist das Fest schon
bereit. (mit Girlanden, Ballonen, Chips, Popcorn...) Unterwegs zum Fest wird jedes Kind mit einem Tropfen
Parfum betupft, damit der Schweinegeruch verschwindet und wir ans Fest diirfen.

Am Fest gibt es ein spezielles Zvieri, auch Getranke (z.B. bunte Getranke mit Lebensmittelfarbe)

Anschl. werden Lieder gesungen und der 2. Teil der Andacht folgt. Anschliessend wird die Andacht in
Kleingruppen mit je einem Leiter vertieft. Am Ende folgen einige Partyspiele.
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Auf den nachsten Seiten finden Sie die Druckvorlagen fiir das Lebensblatt und die Posten.

viel
Spass!

© by Semaja-Verlag, R. und D. Wyssen

Gratisdownload

Wenn Sie den Semaja-Verlag unterstiitzen wollen, diirfen Sie gerne einen freien Betrag Giberweisen.
Herzlichen Dank. Die Zahlungsinformationen finden Sie hier:

Unser Konto bei Postfinance lautet: 30-161445-1

Unsere Adresse: Semaja-Verlag, R. und D. Wyssen, Holtiweg 12, CH-3076 Worb / Schweiz
Die BIC Nr. lautet: POFICHBEXXX

Die IBAN Nr. lautet: CH71 0900 0000 3016 1445 1
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,Lebensblatt”

Gruppenname:

Die Nummerierung von 1 —45 sind Stationen in eurem neuen Leben. lhr misst sie der Reihe nach ausfiillen. Wo
nichts steht, kénnt ihr beliebig hingehen. Die Posten, die vorgegeben sind, miisst ihr besuchen!! Uberall bei den
Posten sind die Bedingungen angegeben.

Sollte euch das Geld ganz ausgehen, dann sucht das Arbeitsamt (Posten ist angeschrieben)

Nr. | Posten / Aktivitdt Quittung des Leiters
1 Startkapital 1000 $ und Lebensblatt + Bleistift
2 Freunde (mind. 1 Freund brauchst du fiirs Leben)
3

4

5 Essen

6

7 Ubernachtung

8

9

10 Ferien (Reisebliro)
11 Essen

12

13 | Ubernachtung

14

15

16

17 Essen

18

19

20 Bar

21 | Ubernachtung

22

23 Essen

24

25 Ferien (Reisebiiro)
26

27

28 | Ubernachtung

29

30 Essen

31

32

33

34 | Ubernachtung

35

36

37 Essen

38

39

40 | Ubernachtung

41

42 Essen

43

44

45 Ferien (Reisebiiro)
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