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Wasser-Transport-Gelände-Spiel mit Schicksalskarten 

 

Das Spiel kann im Wald oder auf einem grossen Spielplatz mit Bäumen, Sträuchern und Hindernissen 
gespielt werden. Je interessanter das Gelände, desto spannender das Spiel. 
 
Spielerklärung: 
Es gibt vier Gruppen: rot, blau, grün, gelb. Jede Gruppe erhält einen grossen Kessel Wasser, mit 
seiner Gruppenfarbe. (Lebensmittelfarbe hinzufügen) Jede Gruppe erhält auch 3 leere Pet-Flaschen 
(für jede fremde Farbe eine anschreiben) und einen Trichter. Jedes Kind erhält einen 1 dl Becher. 
 
Aufgabe:  
Die Kinder der eigenen Gruppe gehen zu den drei anderen Gruppenstandorten und holen dort 
Wasser, das sie dann an ihrem Posten in die entsprechende Pet-Flasche füllen. Aber Achtung: 
Unterwegs hat es Polizisten, die das farbige Schmuggelwasser konfiszieren (ausleeren). 
Am Ende des Spiels wird gemessen, wer am meisten Wasser geschmuggelt hat. Das Wasser vom 
diagonalen Posten (also dem am weitesten entfernten) zählt am Ende 1,5 x. 
 
Damit das Spiel noch mit etwas Glück zu tun hat, gibt es Schicksalskarten: 
Der Spielleiter pfeift in regelmässigen Abständen alle Kinder zu sich. Dann zieht er beliebige 1 oder 2 
Schicksalskarten und lässt sie ausführen. Dann geht das Spiel weiter. Es gibt total 6 Schicksalskarten 
pro Spieldurchgang.  
 
Schicksalskarten: 
4 x Wassernotstand (je einmal für Gruppe Rot/Grün/Blau/Gelb!) 
Die betroffene Gruppe muss ihr gesammeltes Wasser aus einer Flasche austrinken oder ausleeren. 
(Sei dürfen natürlich die Flasche mit dem kleinsten Inhalt nehmen.) 
2 x Schweinegrippe: (Diese betreffen alle Gruppen miteinander.) Aus jeder Gruppe müssen je 3 
Kinder für 3 Minuten „krank“ liegen bleiben. Die anderen dürfen sofort weiterspielen. Der Spielleiter 
pfeift nach 3 Min. wieder. Dann dürfen alle weiterspielen. 
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