Jungschar: Spiel zum Thema Ameisen / gemeinsam sind wir stark Gratis-
© by Semaja-Verlag / Ruschi Wyssen download

Ameisenspiel — gemeinsam sind wir stark

Idee: Ameisen bauen ihren Staat, sie sammeln Baumaterial und Nektar.

Die Kinder spielen in zwei Gruppen (zu je 12 Kindern)
1. Gruppe: Schwarze Waldameisen
2. Gruppe: Rote Gartenameisen
(entweder mit Stift ein Punkt auf Nase malen oder Bandeli an eine Gruppe verteilen)

Beide Gruppen erhalten den ,,Plan” ihres Ameisenbaus.
Dazu erhilt jeder Staat 15 Ameisenleben. Jedes Kind nimmt beim Start ein Ameisenleben in die Hand
und macht sich auf die Suche nach Material fir den Bau. Die Material Sticker (runde farbige Punkte)
sind in allen Rdumen gut verteilt versteckt in kleinen Bechern. Der Ameisenbér kann die Becher wenn
er nicht beobachtet wird umstellen, damit die Suche immer interessant bleibt. Noch besser ist, wenn
die Sticker ohne Becher Uiberall in den Raumen verteilt werden. Dann braucht man sie nicht zu
verschieben und die Ameisen miissen immer an neuen Orten suchen. (Nachteil dieser Variante: Man
findet dann noch ein Jahr lang immer wieder solche Sticker Kleber irgendwo in den Raumen;-)
Mit der Becher-Variante kann das Spiel auch im freien Gelande gespielt werden.

Griine Sticker = Tannennadeln

Braune Sticker = Holzteilchen

Rote Sticker = Erdbeeren

Blaue Sticker = Blattlausmilch

(Kleine farbige Punkte Sticker, z.B. erhaltlich bei Migros)

Die Ameisen suchen nun in allen Raumen nach Tannennadeln, Holzteilchen, Erdbeeren und
Blattlausmilch. Jedes Kind darf pro Lauf ein Teilchen (Sticker) zuriick in den Bau bringen. Dies wird
vom zustandigen Leiter Gberpriift. Dann wird mit Ausnahme der Blattlausmilch der Sticker auf ein
gleichfarbiges Feld im ,,Ameisenbauplan” geklebt.

(Darauf hat es 82 Tannennadelfelder, 88 Holzteilfelder, 40 Erdbeerfelder = Total 210 Felder zum
Ausfillen, dazu Eier und Blattlausmilch und Kafer zum Sammeln.... das sollte weit reichen. Von allen
Klebern sind etwas mehr als bendtigt versteckt.)

Achtung: Der Bau muss von unten wachsen. Felder von unten her ausfillen. Nur die Kleber die
zusammenhangend von unten her ,,angebaut” sind, zdhlen am Ende.

Unterwegs kdnnen die Ameisen auch frisch gelegte Ameiseneier finden. Auch hier darf pro Ameise
nur ein Ei (daneben kein anderes Material) gleichzeitig in den Bau gebracht werden. Die Eier werden
im Bau deponiert bis ein Blattlaussaft gefunden ist. (oder umgekehrt.) Dann wird ein Blattlaussaft auf
ein Ei geklebt und eine Ameise darf zur Umtauschstation, um Ei + Blattlaussaft dort gegen ein
Ameisenleben einzutauschen.

Unterwegs finden die Ameisen auch tote Kafer. Diesen Kafer konnen die Ameisen direkt zur
Tauschstation schleppen und dort gegen drei Materialien eintauschen. (Die Sticker hier sind
zusammenhangend, damit unterschieden werden kann von den normalen, die die Ameisen
unterwegs sammeln und von denen sie ja nur einen aufs Mal bringen dirfen.)

Achtung im Wald schleicht sich ein Ameisenbar herum. Er streckt seine Zunge blitzartig heraus ‘?
(Fasnacht-Luftrissel). Wenn dieser Rissel eine Ameise beriihrt muss sie dem Bar sein Leben

abgeben, zuriick zu ihrem Bau gehen und ein neues Leben fassen. Vorher darf sie nichts mehr

sammeln.

Der Ameisenbar muss darauf achten, dass er etwa gleich viele Ameisen aus beiden Gruppen fangt.
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Unterwegs ist auch die Eier legende Konigin: In Abstanden von ca. 1 Minute legt sie ein Ei, etwas
versteckt, das dann die Kinder finden konnen. (Achtung: den Kindern nicht sagen, wer diese Person
ist und von wo und wem die Eier kommen, sonst lauern sie der Kénigin auf.)

Diebische Ameisen: Achtung, der eigene Bau muss immer bewacht werden.

Der andere Bau kann angegriffen werden. Die Ameisen kdnnen sich zusammentun (z.B. drei Ameisen
geben sich die Hinde) und gehen zum , feindlichen” Staat, wenn dort nur zwei Wachter anwesend
sind, wenn die drei angreifenden Ameisen kommen, missen sie diesen ein Ei aus ihrem Vorrat
aushandigen. (wenn sie keins haben, ist es Pech fiir die Angreifer.) Wenn jedoch mehr Wachter beim
Bau sind als Angreifer, miissen die Angreifer den Raum unverrichteter Dinge wieder verlassen.

Bendétigte Leiter:

1 Leiter beim Bau der Schwarzen Ameisen > Ort:

1 Leiter beim Bau der Roten Ameisen > Ort:

1 Leiter bei der Tauschstation > Ort: (von beiden Ameisengruppen gleich weit entfernt)

1 Leiter als Ameisenbdr > Ort: unterwegs

1 Leiter als heimliche Eier legende Konigin / er versteckt ebenfalls die toten Kdfer > Ort: unterwegs

Material vorbereiten:
- Ameisenbau in 2 Ausfihrungen fir beide Volker zeichnen
- 100 Ameisenleben (Kartli)
- 70 Ameiseneier (Kartli)
- ca. 90 Blattlausmilch (blaue runde Sticker)
- ca. 90 Erdbeeren (rote runde Sticker)
- ca. 190 Tannennadeln (griine runde Sticker)
- ca. 190 Holzteilchen (braune runde Sticker
- 30 tote Kafer (Kartli)
- Luftrissel fir Ameisenbar besorgen

Auswertung:
Das Spiel dauert max. 90 Min.

Am Schluss treffen sich die Ameisen im Stamm und zdhlen die Kleber, die auf dem Bau aufgeklebt
sind. (nur zusammenhangende Teile von unten angefangen zahlen.)

1 Ameisenleben =10 Punkte
1 Ameisenei = 5 Punkte

1 Blattlaussaft = 2 Punkte

1 Erdbeere = 2 Punkte

1 Tannennadel = 1 Punkt

1 Holzteilchen = 1 Punkt

tote Kafer im Bau zdhlen nicht (die hdtten umgetauscht werden sollen)
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So kénnte ein Ameisenbau aussehen (auf A3 Blatt oder Karton zeichnen oder kopieren)

Braune Felder mit ,Holzteilchen” fillen

Griine Felder mit ,Tannennadeln” flllen

Rote Felder, Vorratsraum fiir ,,Erdbeeren”

(Sticker werden jeweils darauf geklebt, siehe Anleitung)
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