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ELIA, der Prophet Gottes / Quartalsprogrammvorschlage

Andachten

Datum JS Sitzung Programmtitel Thema Bibeltext Hauptgedanke Aktivitat Leitung
Ungerechtigkeit | Nabots Weinberg | 1. Kbnige 21 | Gott liebt Gerechtigkeit Vor der Andacht:
Gerechtigkeit Mord an Nabot (Ps.11,7) Ungerechte Spiele: Stafetten in sehr
ungleichen Gruppen; auch eine starke
Leitergruppe. (einfach unfair)
Nach der Andacht:
Gerechte Spiele (Turnier)
(z.B. Unihockey, Fussball, Brennball)
Sieg Krieg gegen 1. Konige 20 | Gott mochte dich Gelandespiel :
Niederlage Syrien gewinnen 4 Gruppen mussen jede auf ihren Weg eine
Idee siehe: Jungschar Stadt einzunehmen versuchen. (Kartli zum
Andachten Umdrehen) Dazu braucht es Schwerter,
Rammbaocke, ein Schiff... usw. Diese Karten
missen die Gruppen zuerst verdienen oder
sammeln.
Angst Elia am Bach Krith | 1. Kdnige 17 | Gott sorgt fir dich Erlebnisprogramm
Vertrauen und bei der ** |dee siehe unten
Witwe in Sarepta
ES FUURIGS Duell auf dem 1. Konige 18 | Gott ist allmachtig Grosses Jungschar-Fest:
FESCHT Berg Karmel Andacht gespielt mit Elia Hapfburg, Riesentrampolin, Peddalo,
1. Teil . ’ Schminken, Softeis usw. Weitere Spiele wie:
d?n.BaaIsprlestern, dem Gladiator, Blichsen-schiessen, Schwungtuch,
Kpnlg. >und dem F<.e.uer das Wettnageln, Mohrenkopfschleuder usw.
sich vc?n selbst entzilindet. Am Abend: Grillplausch
Idee siehe: Jungschar
Andachten
ES FUURIGS Elia am Horeb 1. Konige 19 | Gott isch scho lang dert, Gottesdienst fiir Gross und Klein
FESCHT und Himmelfahrt | 2. K6.2,1-12 | wo du hichunsch. Ablauf und Geschichte siehe
2. Teil Idee siehe: Jungschar Jungschar Andachten
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** Erlebnisprogramm: Elia am Bach Krith und bei der Witwe in Sarepta.
Kurzer Beschrieb des Ablaufs.

Die Kinder werden von Elia begrisst, der gerade auf dem Weg zu Ahab ist, dem er die Diirre prophezeit. Die Kinder erleben mit, wie Ahab Elia wegjagt.
Sie missen alle zusammen fliehen. Unterwegs horen die Kinder Lirm von Soldaten, die sie aber nie zu Gesicht bekommen (Ldrm von weitem mit Vuvuzela).

Ankunft am Bach Krith (im Wald): Wassersuche. Die Kinder miissen in 8 Gruppen Wasserflaschen ausgraben. Je nach Schwierigkeit,
wie sie versteckt sind, hat es diverse Getranke von Cola bis gewoéhnliches Wasser. Anschliessend kommt die Krdhe und bringt Fleisch
(nur kleine Happchen; daran denken dass nicht alle Schweinefleisch essen diirfen!)

Elia erzahlt, dass Gott ihn weiter schickt nach Sarepta. Alle machen sich auf den Weg.

Bei einer Grillstelle mit Waldhitte haben die Witwe aus Sarepta und ihr Sohn (2 Leiter) schon ein
Feuer bereit. Elia kommt und bittet die Frau um Brot. Sie hat selber kaum mehr etwas aber gehorcht
Elia und backt zuerst fiir ihn. Dann, welch Erstaunen. Das Mehl und Oel wird nicht weniger. Die Frau
kommt dann mit einer grossen Schiissel Brotteig heraus > es reicht fiir alle Kinder fiir ein Stockbrot
am Feuer.

Nach dem Zvieri folgt das Anspiel: Der Sohn der Witwe ist gestorben. Elia geht ins Haus und kommt
mit dem lebenden Sohn zuriick. Gott hat ein Wunder getan.

Am Schluss fasst ein Leiter die ganze Geschichte zusammen und wendet sie auf unser Leben an.
> Gott sorgt fiur dich, wie er fur Elia und die Witwe gesorgt hat.
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