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Durch die Bibel 3 (Josua bis Maleachi  AT-Überblick) / Quartalsprogrammvorschläge 
 

Datum JS Sitzung Programmtitel Thema Bibeltext Hauptgedanke Aktivität Leitung 

  Gewinn oder 
Verlust 

Josua 1. Teil: Josua wird 
Moses Nachfolger,  
Jordanübergang,  
Jericho und Ai 

Josua 1 -8 Gehorsam bringt Sieg 
/ Ungehorsam bringt 
Niederlage 
Idee siehe: Jungschar 
Andachten 

Grand Casino: Verschiedene 
Glücks- und Geschicklichkeits-
spiele, bei denen die Kinder 
(Spiel) Geld gewinnen oder 
verlieren können.  
Idee siehe „Spielideen“ 

 

  mit oder ohne Josua 2. Teil: 
List der Gibeoniter 
Landverteilung Josuas 
Ende und Abfall des 
Volkes 

Josua 9 – 10 
und 23 – 24 
 
Richter 1 – 3,6 

Gottesfurcht / 
Gottlosigkeit 

Schneespiele oder 
Schlittschuhlaufen 

 

  Not oder 
Rettung 

Deborah, Gideon 
Simson 
(Richter = Retter = 
gebietsweise Hilfe) 

Richter 3 – 16  
Wichtigste 
Ausschnitte 

Not ohne Gott / 
Rettung mit Gott 

Simson Film und / oder 
„Bäremutzli-Entscheidungsspiel“ 
(Endlosgeschichte) 
Idee siehe „Spielideen“ 

 

  dafür oder 
dagegen 

Samuel als Kind und 
Samuel der Prophet / 
Israel will einen König. 

1. Samuel 1 - 8 Gott erwählen 
Gott ablehnen 
(Gruppendruck) 

Frühlings-Basteln in verschiede-
nen Gruppen nach Wunsch: 
- Blumentopf mit Servietten- 
  Technik, mit Primel bepflanzen 
- „Struwelpeter“ (Strumpf mit  
  Sägemehl und Grassamen) 
- Ton-Sitzfiguren, bemalt 
- Papiere falten (Vögel, Hasen) 

 

  sein oder nicht 
sein 

Saul wird König  
Ungeduld und 
Ungehorsam  
> Gott verwirft ihn. 
Jonathans Vertrauen 
auf Gott. 

1. Samuel 9 - 15 Eigenwille / 
Gottvertrauen 
(Saul/Jonathan) 

„Fashion-Award“  
Fotoshooting 
 
Idee siehe „Spielideen“ 

 

Zwischen Saul und Salomo lebte natürlich König David: Unsere Kinder erlebten dazu die Kinderwoche „Das Davidgeheimnis“ im Semaja-Verlag als KIWO CD 9 erhältlich. 
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  Abkehr Salomo wird König. 
Seine Weisheit, sein 
Reichtum und sein 
Abfall von Gott. 

1. Könige 2-11 
2. Chronik 1-9 

Achtung Habgier! 
Sei zufrieden mit dem, 
was Gott dir gibt! 

Geländespiel: 
Salomos Hof wird beliefert 
Idee siehe „Spielideen“ 

 

  Umkehr Geteiltes Reich, viele 
Götter = Niedergang 
König Asa ruft zur 
Umkehr. 
 

1. Könige 15 
2. Chronik 14-16 

Gott hilft dem, der mit 
ganzem Herzen auf ihn 
vertraut.  
Idee siehe: Jungschar 
Andachten 

Kids: Abseilen bei Felsen 
(Hinfahrt mit Velo) 
Minis: Schnitzeljagd 
Waldläuferzeichen üben und 
Spuren legen 

 

  Heimkehr Der Prophet Elia und 
der gottlose König 
Ahab. (Dürre, Karmel, 
Wüste, Himmelfahrt) 

1. Könige 17-19 
(Nordreich: 
Israel) 

Mutig in jeder 
Situation zu Jesus 
stehen! 
 

Glace machen /Wasserschlacht 
Foto-Dorf-Lauf (Kinder müssen 
anhand von Fotos markante 
Gebäude und Orte entdecken.) 

 

  Rückkehr König Joschafats gute 
Regierung und sein 
teilweise geteiltes Herz, 
als er Ahab hilft. 

2. Chronik 17-20 
1. Könige 22 
(im Südreich: 
Juda) 

Pass auf, welche 
Freunde du dir 
aussuchst. 

Sommerfest im Wald, mit 
Geländespiel, Grillieren und 
Gruppenübertritte  
(alle Altersstufen gemeinsam) 

 

  WUNDER Der Prophet Elisa hilft 
seinem Volk: z.B. 
Elisa + die Syrer, 
Stadt Samaria 

2. Könige 3 – 4 
und 6 – 7  
(im Nordreich 
Israel) 

Gott sorgt Einstieg nach den Ferien mit 
einem Brätlifest > an dem Eltern 
und Kinder bei Spiel und Spass 
beisammen sind. 
(z.B. Wetten dass in Gruppen) 

 

  SCHUTZ Untergang des 
Nordreichs .(Israel) 
König Hiskia (Juda) 

2. Könige 17 -20 
(Parallelstelle in 
2. Chronik 21-32) 

Gott schützt Sport-Turnier 
mit verschiedenen  
Gruppenwettkämpfen 

 

  KONSEQUENZ König Manasse 
König Josia 
Untergang des 
Südreiches (Juda) 

2. König 21 – 25 
(Parallelstelle in 
2. Chronik 
33 – 36) 

Gott ist konsequent 
(Er vergibt Manasse 
aber die Folgen 
bleiben.) 

Würfelmemory 
Im Zentrum würfelt die Gruppe mit 
Zahl- und Farbenwürfel. Es gibt 36 
Posten (6 Farbe/6 Zahl). Die Gruppe 
geht zum gewürfelten Posten und 
erledigt die Aufgabe. (Bibl. Frage / 
Rätsel / Geheimschrift usw.) Kommt 
zurück und würfelt erneut. Bei den 
Posten liegen „Versuchungen“ die 
allenfalls Minuspunkte bringen... 
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  GRUBE In der Verbannung 
Daniel 

Daniel 1 – 6  
(Teile daraus) 

Bleib Gott treu! Die folgenden Jungscharnach-
mittage werden gebraucht um 
das Weihnachts-Musical 
„Stärn über Bethlehem“ 
einzuüben. 

 

  TEMPEL Rückkehr 1: Serubbabel 
baut den Tempel 
Haggai + Sacharja 

Esra 1 – 6  
Haggai 1 – 2  
Sacharja 4, 6 – 10  

Welche Prioritäten 
hast du? 
Idee siehe: Jungschar 
Andachten 

Musical  

  MAUER Rückkehr 2 + 3: 
Nehemia baut die 
Stadtmauer  von 
Jerusalem auf. 

Nehemia 1 – 8 
und 12 

Gemeinsam sind wir 
stark. 
(auch beim Musical) 

Musical  

  ENDE (Ende vom AT) 
Prophetien auf Jesus hin. 
Das Volk, das auf Gott 
hinweisen sollte hat 
versagt. Nun schickt Gott 
seinen Sohn 

Maleachi (letzter 
Prophet im AT) 
Jesaja 9,1 – 6 und 
11, 1 – 5  
Micha 5,1 u.a. 

Gottes Plan 
(auch für dich!) 

Musical  

  WARTEN Gebetszeit für 
Musicalaufführung 

- - Musical   

  ENDLICH!!! Aufführungen des 
Weihnachtsmusicals 
„Stärn über Bethlehem“ 

  Musical-Aufführung  
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